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JSON - 特性 

•  JSON（JavaScript Object Notation）特性 
•  一種輕量級的資料交換語言 
•  以文字為基礎，且易於讓人閱讀 
•  Javascript的一個子集，但為獨立於語言的文字格式，並且採用了

類似於C語言家族的一些習慣 



JSON – 格示範例

•  JSON格示範例�

var employee = { 
    "fullname" : "Sam Kelly", 
    "telephones" : [ 
        {"type" : "work" , "value" : "123-4567"}, 
        {"type" : "home" , "value" : "987-6543"}, 
    ], 
    "addresses" : [ 
        {"type" : "work" , "value" : "11 1st Ave"}, 
        {"type" : "home" , "value" : "22 Main St"}, 
    ] 
}



JSON - 格式 /1

•  JSON格式 
•  物件 （object） 

•  一個物件以「{」開始，並以「}」結束。 
•  一個物件包含一系列非排序的名稱／值對 
•  每個名稱／值對之間使用「,」分割 

•  名稱／值（collection） 
•  名稱和值之間使用「：」隔開 
•  名稱為一字串 
•  值為字串、數值、物件、布林值、陣列或是null 
•  {name:value} 
•  多筆資料使用「,」分隔 

•  陣列（Array） 
•  使用中括弧「[   ]」將資料收集 
•  多筆資料使用「,」分隔 
•   [collection, collection, collection]�



JSON - 格式 /2

•  JSON格式 
•  字串 

•  以「“”」括起來的一串字元 

•  數值 
•  以0~9表示之正負數或小數 
•  「e / E」表示為指數形式 

•  布林值 
•  「true / false」表示 

•  範例 
•  {"status":"Fail","reason":"questType empty!"} 



JSON – 解析

•  使用Android內建資料庫完成 
•  使用org.json.JSONObject類別 
•  JSONObject(欲解析字串) 

•  將原始字串解析，並回傳JSONObject物件 

•  get(name) 
•  取得name的value 

•  getJSONArray(name) 
•  透過getJSONObject(index)取得JSONObject物件 

•  getXXX(name), 如Int, Double, String…等。 
•  取得name對應的資料，並回完對應的資料格式�



JSON – 實作範例

•  解析 
•  http://www.realtouchapp.com/test/ph/json.html 
•  範例請參考「SampleWebFormat」�



XML格式

•  eXtensible Markup Language(XML) 
•  可延伸標記式語言 
•  一種標記式語言 

•  XML 
•  傳送及攜帶資料訊息 
•  用途為說明資料是什麼，以及攜帶資料訊息 
•  HTML語言則用來表現資料 
•  不支援分影格（framing） 

•  XML定義 
•  結構 
•  儲存訊息 
•  傳送訊息�



XML – 格示範例

•  XML格示範例�

＜?xml version='1.0' encoding='UTF-8'?＞
＜employee＞
    ＜fullname＞Sam Kelly＜/fullname＞
    ＜telephones＞
        ＜tel type="work"＞123-4567＜/tel＞
        ＜tel type="home"＞987-6543＜/tel＞
    ＜/telephones＞
    ＜addresses＞
        ＜address type="work"＞11 1st Ave＜/address＞
        ＜address type="home"＞22 Main St＜/address＞
    ＜/addresses＞
＜/employee＞



XML WITH JSOUP

•  於專案libs/目錄下複製「jsoup-xxx.jar」 
•  可自行於網路上下載最新版 

•  操作流程 
•  「Jsoup.connect().xxx()」取得Document資料 
•  透過「getxxx (“key”)」取得Element資料 



XML WITH JSOUP - GET

•  基本架構 
•  透過GET的方式取得網頁HTML(XML) 

•  Jsoup.connect(“網址”).get(); 



XML WITH JSOUP - POST

•  傳送POST 
•  透過POST傳送給網站參數與值 
•  .data(“key”, “value”)�



XML WITH JSOUP – 取得資料

•  取得資料 
•  Element: 元件資料 
•  Elements: 元件列表 
•  取得元件中所有旗標名稱的元件列表 

•  getElementsByTag(“旗標名稱”) 

•  直接取得資料中所有旗標的元件列表 
•  select(“旗標名稱”);�



XML WITH JSOUP – 解析資料

•  解析資料 
•  tagName(): 取得旗標名稱�



•  解析 
•  http://www.realtouchapp.com/test/ph/xml.html 
•  範例請參考「SampleWebFormat」�

XML WITH JSOUP – 實作範例



XML WITH SAX 

•  大量資料時，速度比較快 
•  Android內建，不需要複製任何函式庫 
•  需自行設計資料結構 
•  需自行設計處理類別 

•  需繼承DefaultHandler 
•  「startDocument()」開始解析XML文件 
•  「startElement()」讀取到元件開頭(<target>) 
•  「endElement()」讀取元件結尾(</target>) 
•  「endDocument()」結束解析XML文件 



XML WITH SAX - DEFAULTHANDLER

•  需extends DefaultHandler 

•  定義資料格式類別 

•  宣告一儲存實體 



XML WITH SAX - DOCUMENT

•  XML文件開始與結束 
•  直接呼叫父函式 

•  取得旗標之間的資料�



XML WITH SAX – ELEMENT START 

•  旗標開始 
•  localName: 旗標名稱 
•  attributes:旗標屬性�



XML WITH SAX – ELEMENT END

•  旗標結束 
•  儲存資料�



XML WITH SAX - PARSE

•  靜態函式，開啟與解析XML文件�



•  解析 
•  http://www.realtouchapp.com/test/ph/xml.html 
•  範例請參考「SampleWebFormat」�

XML WITH SAX - 實作範例



實作練習

•  JSON 
•  解析台北市政府健康資訊 
•  使用ListView顯示所有標題 

•  XML 
•  解析淡江時報電子報 

•  http://tkutimes.tku.edu.tw/ashx/ChRss.ashx 

•  使用ListView顯示所有標題�
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ANDROID (推播機制) /1

•  Android Cloud to Device Messaging (C2DM ) 
•   於2012-6-26正式廢除 



ANDROID (推播機制) /2

•  Google Cloud Messaging for Android (GCM) 
•  Google雲端通訊(GCM) 
•  https://support.google.com/googleplay/android-

developer/answer/2663268?hl=zh-Hant 
•  開發人員可透過該服務將伺服器中的資料傳送給 Android 應用程

式使用 
•  可以是一個輕量型訊息，用來通知 Android 應用程式去擷取來自

伺服器的新資料 
•  也可以是一個含有裝載資料 (最多 4 KB) 的訊息，以供即時通訊這

類的應用程式可直接接收訊息內容 
•  訊息的存活最長時間為4週(2419200秒) 



GCM流程

•  流程�

Device� Google GCM  
Server�

Web Service 
Server (開發者)�

向Google GCM Server 註冊 Registration ID

GCM Server回傳Registration ID

Registration ID

1�

2�

3�

API Key, Registration ID, Message data4�



CLIENT

•  下載支援套件 
•  新增Google ApIs模擬器 
•  登入Google帳號 
•  GCM專案 

•  複製gcm.jar至專案中的libs/目錄下 
•  修改專案設定檔AndroidManifest.xml 
•  複製相關字串格式至「strings.xml」�
•  專案程式撰寫 
•  範例請參考「SampleGCM」 



下載支援套件 /1

•  欲測試版本的「Google APIs」 



下載支援套件 /2 

•  Extras->「Google Cloud Messaging for Android Library」 



下載支援套件 /3

•  SDK Manager會在您的/android sdk安裝目錄/extras/
google/下建立gcm/目錄 
•  包含子目錄gcm-client, gcm-server, samples/gcm-demo-

client, samples/gcm-demo-server, samples/gcm-demo-
appengine 



下載支援套件 /4

•  gcm/gcm-client/dist/目錄 
•  找到gcm.jar，並複製到您app專案中的的/libs/�



新增GOOGLE APIS模擬器

設定專案使用具備 
「Google APIs」的模擬器�

新增具備「Google APIs」的模擬器 



登入GOOGLE帳號 /1



登入GOOGLE帳號 /2



GCM專案製作

•  複製gcm.jar至專案中的libs/目錄下 
•    

•  修改專案設定檔AndroidManifest.xml�
•  「package」為專案package名稱�



GCM專案設定檔 /1

•  修改專案設定檔AndroidManifest.xml 
•  uses-permission設定�



GCM專案設定檔 /2

•  修改專案設定檔AndroidManifest.xml 
•  Application設定，設定於「</activity>」下方�



GCM專案字串檔

•  複製相關字串格式至「strings.xml」�



GCM專案程式 /1

•  複製並改寫 
•  GCMIntentService.java 

•  接收GCM後的相關動作 
•  改寫「onRegistered()」、「onUnregistered()」、「onMessage」、

「generateNotification()」 

•  GCMServerUtilities.java 
•  與Web Service相關動作 
•  「SENDER_ID」為傳送者ID，可於「Google主控台->Overview-

>Project Number」查看 

•  GCMCommonUtilities.java 
•  GCM相關設定與共同函式 



GCM專案程式 /2

•  改寫「GCMIntentService.java」 
•  處理取得手機註冊ID(傳送至主機儲存) 

•  處理取得手機註銷ID(傳送至主機移除)�



GCM專案程式 /3

•  改寫「GCMIntentService.java」 
•  處理收到GCM訊息後的動作�



GCM專案程式 /4

•  改寫「GCMIntentService.java」 
•  傳送至手機推播佇列中(設定圖示、聲音、訊息等資料)�



GCM專案程式 /5

•  修改「SampleGCMActivity.java」 
•  新增程式碼於「onCreate()」�



GCM專案程式 /6

•  修改「SampleGCMActivity.java」 
•  設定接收Broadcast訊息時的動作 

 

•  實作練習 
•  透過POST傳送資料至以下網站，並接收推播 
•  「http://www.realtouchapp.com/gcm_send.php」 
•  POST Key: regID, title, message, number 



SERVER

•  建立API Project  
•  取得 Sender ID(Project Number) 
•  開啓GCM服務  
•  建立新的Server API Key 
•  Server程式說明(PHP) �



建立API Project /1 

•  在取得 GCM Server Key之前，我們必須到 Google 
APIs Console 建立一個 API Project 

•  https://code.google.com/apis/console/�



建立API Project /2

•  點擊下拉式選單->Create�



取得 SENDER ID

•  查看Overview中的Project Number�



開啓GCM服務 /1

•  進入Google API主控台，點擊Services�



開啓GCM服務 /2

•  開啓GCM服務�



建立新的SERVER API KEY /1

•  進入Google API主控台，點擊API Access�



建立新的SERVER API KEY /2

•  點擊「Create new Server Key…」 
•  直接點擊「Create」�



建立新的SERVER API KEY /3

•  API Key�



建立新的SERVER API KEY /4

•  可以透過「Create new key…」重新產生，但不會馬上
生效 



SERVER程式說明(PHP) /1

•  設定傳送者ID 
•  主控台->Overview->Project Number 
•  $SenderID = 

"AIzaSyCi3CBoMDhd0S6ppLoTPfLaBou7DsxZE3M"; 

•  傳送網址 
•  $url = 'https://android.googleapis.com/gcm/send'; 

•  設定傳送標頭 
•  $headers = array('Content-Type: application/json’, 

'Authorization: key='.$SenderID); 

•  設定欲傳送的手機 
•   �



SERVER程式說明(PHP) /2

•  設定傳送內容 



SERVER程式說明(PHP) /3

•  傳送流程(PHP)�
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資料存取

•  Resources 
•  Assets 
•  Shared Preferences(分享式喜好設定) 

•  儲存私有的簡單資料在鍵-值配對 

•  Internal Storage 
•  儲存私有的資料在裝置的記憶體(手機中)   

•  External Storage 
•  儲存公開資料在外部的儲存空間(如SD卡)   

•  SQLite Databases 
•  儲存結構化的資料在私有的資料庫 

•  全部範例請參考「DataAccessSample」�



RESOURCE (/RES)

•  存放應用程式的資源 
•  如圖示、GUI佈局等 

•  將被打包到編譯後的Java中 
•  不支援深度子目錄(不能自行建立子目錄) 
•  大部分使用的資源目錄 

•  /res/drawable 
•  /res/values 
•  /res/layout 

•  res/menu 
•  存放基於XML的功能表描述 

•  res/values 
•  存放字串、尺寸值 



RESOURCES (/RES/XML/) /1

•  /res/xml/ 
•  存放通用的XML檔  
•  成二進位格式放到最終的安裝包裡的 
•  通過R類的資源ID，取得檔案串流，並且解析裡面的內容

(data.xml) 
•  使用getXml方法，取得xml解析器 
•  解析器的工作原理和SAX方式差不多 



RESOURCES (/RES/XML/) /2

•  實作範例 



RESOURCES (/RES/RAW/)

•  /res/raw/ 
•  存放通用的檔案 
•  按原樣複製到設備上 
•  該資料夾內的檔將不會被編譯成二進位檔案 
•  通過R類的資源ID，取得檔案串流，並且解析裡面的內容

(data_raw.txt) 
•  使用openRawResource，取檔案串流 



ASSETS (/ASSETS)

•  /assets 
•  支援任意深度的子目錄(可任意的建立子目錄) 
•  不會生成任何資源ID 
•  高自由度，不受Android平臺的約束 
•  不會被編譯成二進位形式�



SHARED PREFERENCES /1

•  記錄的檔案位於/data/data/[package name]/
shared_prefs/[preferences filename].xml，可以用
DDMS觀察它的大小，就知道有沒有記錄進入或被清除。  

•  如果要改成讓其他的Activity能方便使用的Prefs，或是多
個Prefs檔案  
•  settingsActivity=getSharedPreferences("MyCustomSharedPr

eferences", 0); 
•  記錄檔案會變成MyCustomSharedPreferences.xml，其他的

Activity可以用定義的名稱來存取這個檔案�



SHARED PREFERENCES /2



SHARED PREFERENCES /3

•  實作範例�



INTERNAL STORAGE /1

•  不需要額外設定權限 
•  直接在設備上的內部操作檔案 
•  預設情況為該App私有的檔案，因此其他App無法取得該

檔案 
•  儲存在/data/data/package_name/files 
•  由於是儲存在手機的記憶體中，所有會有空間的限制，不

建議在這裡儲存容量太大的檔案 
•  當App被移除，所有的資料也會被移除 
•  Context.MODE_PRIVATE 

•  該檔案為私有的�



INTERNAL STORAGE /2



INTERNAL STORAGE /3

•  實作範例�



EXTERNAL STORAGE (/SDCARD) /1�

•  儲存目錄為/sdcard 
•  必須設定讀取SDCard的權限 

•  容量則取決於SDcard本身的容量 
•  不會因為App被移除而消失�



EXTERNAL STORAGE (/SDCARD) /2

•  DIRECTORY_MUSIC(Music/) 
•  Media scanner classifies all media found here as user music. 

•  DIRECTORY_PODCASTS(Podcasts/) 
•  Media scanner classifies all media found here asa podcast. 

•  DIRECTORY_RINGTONES(Ringtones/) 
•  Media scanner classifies all media found here as aringtone. 

•  DIRECTORY_ALARMS(Alarms/) 
•  Media scanner classifies all media found here asan alarm sound. 

•  DIRECTORY_NOTIFICATIONS(Notifications/) 
•  Media scanner classifies all media found here asa notification sound. 

•  DIRECTORY_PICTURES(Pictures/) 
•  All photos (excluding those taken with the camera). 

•  DIRECTORY_MOVIES(Movies/) 
•  All movies (excluding those taken with thecamcorder). 

•  IRECTORY_DOWNLOADS(Download/) 
•  Miscellaneous downloads.�



EXTERNAL STORAGE (/SDCARD) /3

•  實作範例 
•  「writeToSDcard()」及「readFromSDcard()」請參考原始碼�
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SQLITE

•  需自行設計資料類別 
•  需自行設計處理類別 

•  需繼承SQLiteOpenHelper 

•  建立/刪除SQLite資料表 
•  操作SQLite資料庫 

•  SQLite新增功能 
•  SQLite查詢功能 
•  SQLite修改與刪除功能 

•  範例請參考「SampleSQLite」�
�



SQLITE – OPENHELPER /1 

•  需extends SQLiteOpenHelper 

•  資料設定 
•  DATABASE_VERSION: 版本 
•  DATABASE_NAME資料庫名稱 
•  TABLE_NAME: 表格名稱 
•  COLUMN_NAMEs: 欄位名稱�



SQLITE – OPENHELPER /2

•  複寫建構子 
•  onCreate: 第一次開啟時動作 
•  onUpgrade: 版本更新時動作�



SQLITE – OPENHELPER /3

•  開啟與關閉 
•  直接呼叫父函式 



SQLITE – OPENHELPER /4

•  重新建立資料庫�



SQLITE – 執行SQL語法

•  執行SQL語法�



SQLITE – CREATE & DROP

•  建立與刪除資料表�



SQLITE - INSERT

•  Insert 
•  插入(加入)新資料�



SQLITE - UPDATE

•  Update 
•  更新資料�



SQLITE - DELETE

•  Delete 
•  刪除資料�



SQLITE - SELECT

•  Select 
•  取得全部的資料�



SQLITE – SAMPLE /1

•  操作範例 
•  建立元件，並重新建立資料庫(依情況做) 

•  加入新資料�



SQLITE – SAMPLE /2

•  操作範例 
•  更新資料 

•  刪除資料�



SQLITE – 實作練習

•  解析淡江時報電子報 
•  http://tkutimes.tku.edu.tw/ashx/ChRss.ashx 

•  儲存資料至SQLite中 
•  使用ListView，顯示資料庫中所有儲存的資料 


